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1. Atréning részletes szakmai programja

Elsé nap

Bemutatkozas

Elvarasok tisztdzdsa

A tréning program bemutatdsa, mddszertan és a kimentek

ICT és a tanulds elméletek

Oktatdspolitikai vonatkozasok

Blended learning modellek

Blended learning esettanulmanyok

A tanar szerepe a blended learning modellekben

A blended learning fomak hatdsa a tanuldsi programok tervezésében

Kihivasok és lehet6ségek

Masodik nap

A web-alapu képzési kdrnyezet és az oktatasi szoftverek
Web 2.0 az oktatdsban

Wiki oldalak

Blogok

A Google hasznalata aza iskoldban

Harmadik nap

A tanulas menedzsment mddszerek

Moodle

Tanuldsi programok |étrehozasa moodle feliileten

Tanuldsi tartalmak létrehozasa kiilonb6z6 tanulasi szoftverek segitségével.

Negyedik nap

Egylttmikodésen alapuld kdzosségi tabnuldsi formak
Szabad felhasznalasu képzési tartalmak, MOQOCs

A jaték-alapu tanulds

Szimuldcidk és a kiterjesztett valdsag az oktatasban

Otodik nap
Mind mapping
Ertékelés
Zaras
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Megszerezhetd kompetencidk

A képzés az infékommunikacids eszkdzok hasznalatara épit6 oktatasi programok tervezéséhez
nyujtott segitséget: szamos mddszert ismertliink meg, oktatasi anyagokat kaptunk ilyen tipusu
programok tervezéséhez.

A képzés elvégzése utdn a résztvevlk képessé valtak a kdvetkezGkre:

- Az IKT alapu tanulas pedagdgiai alapjainak megértése

- Akilonboz6 technikai eszk6zok és tanuldsi lehet6ségek azonositasa és sajatossagainak
megértése.

- A megfelel6 tanuldsi programok kivalasztasa.

- IKT eszk6zok hasznalataval megvaldsuld programok tervezése.

- Az Eurdpai Unid IKT alapu oktatdspolitikdjanak megértése és kritikai szemlélése.

2. A tanultak felhasznaldsa

Cégiink a tanultakat elsGsorban a pedagdgusoknak sz616 képzési programok tervezésében és az
iskolakkal kozosen tervezett nevelési-oktatasi programok kialakitdasdban haszndlta fel. A képzés 6ta a
kovetkez6 témakorokben terveztiink komplex iskolai programokat, amelyekben IKT alapu oktatasi
mddszereket hasznaltunk fel:

1. A szakértelem, szaktudas alapu oktatds-nevelés kialakitdsa a kozosségi kutatds (citizen science)
szemléletének és modszereinek alkalmazasaval, természetbarat kert kialakitasa.

Az oktatdsi intézménybe jaré tanuldk természetismeretének fejlesztése, lehetdség szerint az iskolahoz
kothetd terileten telepitett ,iskolakertben”, ,,madar lakételepen” (az iskola tanuléi altal telepitett
madaroduk), ,darazsgardzs”-ban (bogarak és rovarok megfigyelésére alkalmas, mesterségesen
kialakitott élGhely) és az iskola teriiletén létrehozott az adott régiotdl eltérd tajegységet megjelenité
,mini botanikus kert”-ben valdsul meg. A térszinek segitségével természettudomdnyos ismeretek
elsajdtitasara, bovitésére és meélyitésére nyilik lehetéség, mikozben a résztvev6k kozosségépitd
programokon is részt vesznek. A térszineken végzett természettudomanyos munka és a programba
bevont pedagodgusok képzése kidolgozott oktatasi-nevelési programon alapul. Az oktatdsi-nevelési
program illeszkedik a NAT-hoz.

2. SzakértGi jatékok maddszertananak elterjesztése konyvtari kornyezetben: a gyerekek egy-egy fiktiv
vallalkozas, kutatoi csoport szerepében dolgoznak kiilonb6z6 komplex tanulasi teriileteken a kdnyvtari
kutatdsra alapozva.

3. Konyvtdr pedagdgiai foglalkozds-sorozatok iskoldk és konyvtarak, kozgyljtemények
egyuttmiikodésével.

4. A ,megbizatas modell” mddszertananak elterjesztése és j6 gyakorlatok kialakitasa: kozintézmények,
vallalkozasok és iskolai csoportok k6zos munkdja, ahol a didkcsoport valds megbizast kap egy kiilsé
megrendel6tl egy projekt megvaldsitasara, vagy egyes részfeladatokra: pl.: 6nkormanyzat megbizdsa
egy kozterilet atalakitasara, tervezésére. komplex iskolai programok kiilsé szerepl6k bevonasaval.

A felsorolt programokban a didk kutatasi programok tervezésekor elsGsorban a web2-es, a blended
learning modelleket és a jaték-alapu oktatas moddszereit részesitettiik elényben.
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A pedagdgusoknak tervezett képzéseken és programokon kivil a tanfolyam egyik leghasznosabb
témakore a Moodle feliilet bemutatasa volt.

3. E-learning fejlesztések a tanultak hatasara
Cégiink a tanfolyamon tanultakat hatasara 2 web alapu tanulasi felllet fejlesztésében is részt vett:

1. A Revo-ed rendszer biztositja kilonboz6 feladat-, média- és tananyagelemek tanitasi/tanulasi
folyamatban torténé alkalmazasat, szerkesztését és létrehozasat.

A rendszer két részb6l all: az adminisztracids és tanari felliletbél, valamint a tanuldi feltletbdl. A tanari
feltilet funkcidi az adminisztracids és a tanitas folyamatban jellemzé feladatok megvaldsitasara adnak
lehet6séget. A tanuldi fellleten a tandri fellleten Osszeallitott feladatok egyéni vagy csoportos
megoldasa torténik.

2. Tale-flow pedig egy sajat torténetek bemutatdsara, prezentdlasara alkalmas izgalmas feliilet, ahol
a diakok képek, szovegek, videdk segitségével készithetnek prezentacidkat kiilénb6z6 kategoéridkban.
Az alkalmazas kivalasztasakor kifejezetten figyelembe vettiik, a tanfolyamon bemutatott online
tanuldsi fellletek tapasztalatait.
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